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Poznań/praca zdalna

P

Jestem studentką game

development. W przyszłości

chciałabym pracować jako grafik

gier komputerowych. Moją mocną

stroną jest wszechstronność oraz

ponadprzeciętna kreatywność. 

tworzenie modeli 3D w programie

3Ds Max

tworzenie grafik 2D

tworzenie tekstur do modeli 3D w

Adobe Substance Painter

tworzenie animacji 2D w Unity

język angielski na poziomie C1

znajomość języka hiszpańskiego

PORTFOLIO
www.bukczynska.worksGame Development

Collegium da Vinci

2023-obecnie

studia licencjackie stacjonarne

specjalizacja: grafik gier 

„Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb niezbędnych do realizacji procesu rekrutacji (zgodnie z

ustawą z dnia 29.08.1997 roku o ochronie danych osobowych; tekst jednolity: Dz. U. 2016 r. poz. 922)”.

kreatywność

radzenie sobie z presją czasu 

chęć rozwoju 

skupienie na celu i realizacji zadań

zaangażowanie

umiejętność uczenia się

umiejętność pracy w zespole

odporność na stres

ZAINTERESOWANIA
tworzenie kostiumów (cosplay)

gry komputerowe

malowanie i zdobnictwo

robótki ręczne i tworzenie biżuterii

historia sztuki

projektowanie i stylizacja odzieży


